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Dia Internacional de la ciudad Educadora
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1. Llenemos la calle
2. Hagamos participes a los mas pequefios del poder de la participacion.

3. Disfrutemos del espacio publico, sintdmoslo nuestro.
4. Difundamos los valores del reciclaje, el respeto al medio ambiente y la salud

5. Celebremos el dia internacional de la ciudad educadora
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l Da/ue?w/t% mds pegues ‘

El Consejo de la Infancia (a lo largo del aino)

“S1 los ninos/as participan activamente en la gestion y en las decisiones que afectan a su

CARAMBA; NOS
ESCUCHAN!

comunidad estos se sentiran ciudadanos/as libres y soberanos/as

DINAMICA: Un grupo de nifias/os desarrollan sus competencias de participacién ciudadana
al ser nombrados ORGANO CONSULTOR DE ALCALDIA.

éCual es su reto?

o  Ayudar en el disefio y programacion de actividades municipales para la
celebracidon de la semana europea de la movilidad \

o  Colaborar en la divulgacién del dia internacional de la ciudad educadora y ( —
las acciones previstas.




2. Perder mieds

“La sohreproteccion causa enormes problemas al no darles las herramientas para

enfrenfarse por sl mismos y mismas al mundo, des—responsaéi/[z&ndo/os de todo.

AR

P - En este txoko hay que perderle el miedo a que nuestros hijos/as hagan
cosas de “mayores”, ademas experimentaran con las posibilidades de
Q una alimentacion saludable.
J . DINAMICA: Haz un smootbhie y recicla todos los materiales. Se

responsable, limpia y deja listo todo para la siguiente persona.
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3. Creatividad ‘ ‘

¢Cual seria tu Ermua perfecta?

“Los nifios y nifias no son recipientes vacios que hay que llenar de conocimientos, éstos  siion mavitecto en
LUGAR DE TOBOGANES Y
TIoVIVOS: Lo QUE NOSOTROS

todos el conocimiento. La ciudad /oerfecfa es aque//a creada entre todos/as” QUEREMOS €S ARENA AGUA:
SETOS Y PIEDRAS

tienen sus propias vivencias y formas de pensar. Hay que escucharlos y crear entre ( )\')))))}/
DINAMICA: Prototipar la ciudad perfecta para ti.

De una manera visual y participativa, entre todos/as los/as que quieran crear la forma de una
ciudad perfecta. Mediante lapices que después de usarlos se pueden plantar, dibujaremos y
crearemos la ciudad perfecta desde la perspectiva de un/a nifio/a. Las ideas y los dibujos tendran

que estar dirigidos hacia X aspectos diferentes (ver fotos de abajo) de la ciudad. Los/as nifios/as podran : \
elegir sobre qué tendran quieren dibujar, y todos esos dibujos se expondran en una pared de la \L 57 o
plaza.
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4 Mesa redenda

‘%/ag un conﬂ[cfc que los nifos notan: Los adultos los guieren mucho, Jpero los

escuchan nadda. ,MO ME EMPUJE!
DINAMICA PARA ADULTOS: NoO TENGO NINGUNA

PRISA POR CRECER

Mesa redonda con un mediador para recoger la experiencia de los padres y abrir la mente,

aprender de nuestros hijos. —\
. ”

O Preguntas: ,occERM p

. z Z_ . q (g8 oRE
o  ¢Qué es lo mas importante que he aprendido de mi hijo/a? 5 &
o  ¢Me dejo ensefiar por mi hijo/a? N\zﬁ\“’w% o,
o  ¢Por qué les limitamos en cada cosa que hacen? Confiamos en ellos? N\bm‘“‘ —
o  ¢Cual es el rol de nuestros hijos en casa? \))
o  ¢Escuchamos sus opiniones? ] ’/’Nf
o) ¢Admitimos nuestros errores? \_/ \/‘0
o  Lareflexion terminara con un mensaje de reconocimiento a nuestros hijos/as que se & FRETO'0L

inmortalizara en una foto familiar
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5. Wfuestra huella en ol munds @)

Cuidar de nuestro entorno (Ermua) nos divierte.

"/a escue/a 6/@62 Ser un /ugar
DINAMICA: Crear instrumentos de musica con desperdicios y después de utilizarlos reciclarlos. bello, donde se /ﬂueda respirar
cultura, haya masica, arte, sea

agrac/ able y comoda
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Después de la cancién

Vamos a tener un

o e i Crearemos instrumentos Tocaremos una cancién tendremos que

montdn de desperdicios e

mezclados de musica con los cada uno/a con su desmontar nuestro
' desperdicios.. instrumento.

instrumento y lo
reciclaremos.



6. [fuestra huella en ol munds (@)

Consumo responsable, reutilizay crea.

DINAMICA: Partiendo de prendas bdsicas crear nuevos disefios que permitan reutilizar las mismas.
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1. Juego libre ‘

Una caja de cajas.

DINAMICA: Favorecer el juego libre, en grupo y creativo, sin imposicién de normas de juego que vayan mas alla del
respeto mutuo.

Porque low imaginacion es el mejor juguele

En un espacio didfano se distribuyen cientos de cajas (unas montadas y otras no)
El acceso a la zona es libre
No hay normas de juego, UNICAMENTE EL RESPETO
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8. EL MURAL ® ® O

TRABAIJA EN EQUIPO.

DINAMICA: Entre todos elaborar un gran mural en conmemoracién del dia internacional de la ciudad educadora.
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